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Joven amigo:

En este dlbum encontrards mezcladas muchas cosas:

animales, plantas, objetos y también letras y néimeros.

T concces; naturalmernte, los animales, plantas y ob-

jetos, pero no sabes atin distinguir las letras ni los nu-

meros. Con este dlbum aprenderds a conocerlos.

- Toma una tijera y recorta todos los cuadritos con dibu-

jos. Cuando los tengas ya recortados, mira la pagina
siguiente, donde estdn imprésos en color negro los nom-
bres de los animales, plantas, objetos, letras y nimeros.
Tu mamé o tu papé te ayudardn cuando lés preguntes
dénde hay que pegar cada cosa. Entonces pegas ca-
da cuadrito en el sitio —que le corresponde. Ahora
vuelves a recortar los cuadritos pegados y verds que
detrds est& impreso el nombre de cada cosa en boni-
tos colores. Basta con mirar el dorso cie cada dibujo

para saber cémo se escribe su nombre. Si vuelves a

Sigue a la tultima pég.
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mirar muchas veces cada cuadrito por ambos lados.

aprenderds a leer, que es lo que pretendemos. Y

cuando los cuadritos se ensucien, se rompan, o se pier-

dan, ya no te harén falta alguna, porque los conser-

vards en tu memoria y ya no olvidards ninguna letra

ni nimero.
Tenemos que advertirte que, probablemente, encon-
trards cosas que no conoces. Por ejemplo, el xiloiono,

un instrumento musical de tablillas de madera. Debes

 saber que en castellano hay muy pocas palabras que

- empiezan con la letra X, y que por eso tuvimos que

elégir este objeto tan raro. Lo mismo pasa con las pa-
labras “kilogramo” y “yunque”. Son muy escasas las
palabras que comienzan con estas letras.

Es'peramos que te guste el juego y que Acuom\do sepas
leer y escribir le mancieé una carta al autor de este
&lbum, que se alegraria mucho co‘n ella. jHasta en-

tonces!

EMPRESA EDITORA ZIG—ZAG

**********************
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